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	Campo de texto 2: Diseño universal y divulgación científica: un campus para todas las personas
	Campo de texto 3: El proyecto ApS crea espacios universitarios accesibles. Surge tras detectar que personas con discapacidad cognitiva tenían dificultades para visitar los laboratorios  del campus. Integrado en un proyecto FECYT, comenzó en el Laboratorio de Plásticos y se extendió al resto del campus involucrando a alumnado de ingeniería y colectivos con discapacidad. 
	Campo de texto 4: Ana Ana Ares-Pernas, Cristina Prado Acebo y María José Abad López
Universidade da Coruña, Campus Industrial de Ferrol, Escuela Universitaria de Diseño Industrial,  Departamento de Física e Ciencias da Terra, 15403 Ferrol, España

	Campo de texto 5: El trabajo se enmarca plenamente en los ejes temáticos del congreso vinculados a:
-Diseño universal y accesibilidad: todos los materiales creados fueron pensados para ser utilizados por cualquier persona, independientemente de sus capacidades.
-Divulgación científica inclusiva: la ruta acerca de los laboratorios y la ciencia universitaria a colectivos que tradicionalmente quedan excluidos de estas actividades.
-Participación comunitaria: la comunicación del proyecto incorpora la voz de las entidades y de las personas con discapacidad.
-ODS 4, 10 y 17: la comunicación del proyecto destaca su contribución directa a una educación de calidad, la reducción de desigualdades y la creación de alianza.

	Campo de texto 6: Estudiantado:
Alumnado de la materia Grado en Ingeniería en Diseño Industrial y Desarrollo del Producto de la Escuela Universitaria en Diseño Industrial de la Universidade da Coruña.

Docentes:
2 profesoras: responsable del proyecto FECYT y responsable de la materia.

Entidades colaboradoras y receptoras del  servicio:
Teima Down Ferrol, ASPANAES, Asociación de Personas Sordas de Ferrolterra (AXF), personas visitantes con y sin discapacidad (190 personas visitantes en total)

Laboratorios y centros implicados:
Laboratorio de Plásticos, Laboratorio de Ingeniería Mecánica, Canal de ensayos, Laboratorio de Enfermería y Podología, y Laboratorio de Fluidos 
	Campo de texto 7: El proyecto fomentó aprendizajes en tres dimensiones:
-Aprendizajes técnicos: aplicación real de procesos de diseño: análisis, conceptualización, prototipado,  validación y mejora. Uso de herramientas TIC para diseño gráfico, creación de vídeos, generación de códigos QR y desarrollo de materiales interactivos. Integración del diseño universal.

-Aprendizajes sociales y éticos: desarrollo de empatía, perspectiva inclusiva y sensibilización hacia las barreras cognitivas existentes en entornos universitarios. Reflexión crítica sobre la justicia social y el derecho a la participación. Compromiso personal y valoración del impacto social del diseño.

-Aprendizajes transversales: Trabajo en equipo, liderazgo y organización. Comunicación clara, ética e inclusiva. Gestión de tiempos, planificación y toma de decisiones fundamentadas.  
	Campo de texto 8: Necesidades detectadas:
-Ausencia de recursos accesibles para que personas con discapacidad intelectual pudieran visitar laboratorios universitarios.
-Carencia de materiales en lectura fácil, pictogramas, apoyos visuales y explicaciones adaptadas.
-Falta de rutas estructuradas que integrasen todos los laboratorios del campus de manera comprensible.

Servicio prestado:
El servicio consistió en crear una ruta accesible, coherente y validada para la visita a los laboratorios del campus (identidad corporativa, folletos de la visita y materiales, paneles explicativos, Vídeos signados y subtitulados, juegos para evaluar la comprensión de contenidos y mapa interactivo con QR que articula toda la ruta).
	Campo de texto 9: Participación: 190 personas visitantes de las cuales 23 personas (12%) tenían discapacidad intelectual. Participaron distintos niveles educativos y también personas con altas capacidades.
Resultados de satisfacción: 100 % disfrutó de la visita y repetiría. Solo 4 de 95 personas que respondieron a la encuesta consideraron la visita demasiado larga.
Resultados cualitativos: La visita se percibió como motivadora y útil para despertar vocaciones STEM. Las personas con discapacidad participaron activamente derivando mejoras en colores, iconografía, lenguaje y diseño. El alumnado destacó el impacto emocional y formativo de la interacción directa con los colectivos.
Amplia repercusión en radio, prensa y RRSS con más de 5 millones de impactos en audiencias potenciales.
	Campo de texto 10: La experiencia demuestra que la divulgación científica solo puede ser verdaderamente democrática si integra criterios de accesibilidad cognitiva y participación comunitaria. El proyecto consolidó el diseño universal como práctica esencial de la formación en ingeniería, permitió a las entidades influir directamente en los procesos de creación y ofreció a la sociedad una ruta inclusiva que permanecerá disponible para futuras visitas al Campus Industrial de Ferrol. Asimismo, el trabajo evidencia que las alianzas entre universidad, entidades sociales y colectivos vulnerables generan innovaciones educativas de alto impacto, fortalecen la RSU y abren nuevas vías para la transformación inclusiva de los espacios científicos.
	Campo de texto 11: Núñez- Pacheco, C., & Sandoval, A. (2022). “Cognitive accessibility and inclusive design: A review.” International Journal of Design, 16(2), 45–59.
Hally, A., & Hart, S. (2018). “Inclusive engineering education using community engaged learning.” European Journal of Engineering Education, 43(3), 435–452.
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