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	Campo de texto 13: Jóvenes, género y audiovisual en educación secundaria: la experiencia del proyecto EDUCOGEN en Bilbao
	Campo de texto 14: El proyecto EDUCOGEN (Jóvenes, género y audiovisual) es una investigación aplicada de alcance estatal que se desarrolla en centros de educación secundaria de cuatro ciudades españolas —Barcelona, Madrid, Valencia y Bilbao— con alumnado de entre 12 y 16 años y su profesorado. El proyecto surge ante la necesidad de comprender cómo se configuran hoy los imaginarios juveniles en torno al género, el feminismo y la igualdad, en un contexto marcado por el uso intensivo de redes sociales y lenguajes audiovisuales. EDUCOGEN parte de un diagnóstico inicial que combina metodologías cuantitativas y cualitativas —cuestionarios, grupos focales y entrevistas en profundidad— para analizar tanto las percepciones del alumnado como las prácticas y limitaciones del profesorado en el abordaje de la igualdad de género en el ámbito educativo. Los resultados evidencian una convivencia de discursos igualitarios con estereotipos persistentes, formas de sexismo benévolo, rechazo al feminismo y una creciente influencia de narrativas antifeministas presentes en entornos digitales. A partir de este diagnóstico, el proyecto propone la metodología participativa audiovisual como eje de intervención educativa. Esta metodología sitúa al alumnado como sujeto activo del proceso de aprendizaje, permitiéndole crear contenidos audiovisuales propios —vídeos, relatos y representaciones— a partir de sus experiencias, preocupaciones y lenguajes cotidianos. De este modo, el audiovisual se concibe no solo como un recurso didáctico, sino como una herramienta de expresión, reflexión crítica y transformación social. La experiencia desarrollada en Bilbao se inscribe en este marco general y se concreta en dos institutos públicos con contextos sociolingüísticos y socioeconómicos diversos. En ambos casos, los talleres audiovisuales se integraron en la dinámica escolar  al combinar el aprendizaje curricular con la reflexión sobre problemáticas sociales reales —igualdad de género, convivencia y uso crítico de los medios— y generar un retorno simbólico a la comunidad educativa. Así, EDUCOGEN busca contribuir a una educación secundaria más participativa, coeducativa y alineada con los Objetivos de Desarrollo Sostenible, especialmente los ODS 4, 5 y 10.
	Campo de texto 15: Amaia Eiguren Munitis. Universidad del País Vasco/Euskal Herriko Unibertsitatea . amaia.eiguren@ehu.eus.
Itziar Kerexeta Brazal. Universidad del País Vasco/Euskal Herriko Unibertsitatea .. Itziar.kerexeta@ehu.eus
Maitane Picaza Gorrotxategi. Universidad del País Vasco/Euskal Herriko Unibertsitatea . maitane.picaza@ehu.eus
Idoia Legorburu Fernandez. Universidad del País Vasco/Euskal Herriko Unibertsitatea . idoia.legorburu@ehu.eus
	Campo de texto 16: Esta comunicación se alinea con las líneas del congreso ApS(U)13 al presentar una experiencia de Aprendizaje-Servicio que integra investigación, acción educativa y compromiso social. El proyecto EDUCOGEN articula la participación activa del alumnado y del profesorado, fomenta la reflexión crítica sobre problemáticas sociales reales (igualdad de género, convivencia y uso de medios digitales).
El alumnado toma conciencia a lo largo del proceso educativo y son los agentes activos que diseñan los videos para lograr un cambio efectivo y real. Estos videos serán expuestos en espacios donde otros jovenes convivan como la Facultad de Educación de Bilbao o el Colegio Mayor Miguel de Unamuno. De este modo existe una aprendizaje por parte del alumnado de diferentes etapas y se revierte en beneficio social para transformar la comunidad en una ciudadanía mas igualitaria. 
	Campo de texto 17: ¿Cómo contribuyen las metodologías audiovisuales participativas, a la reflexión crítica del alumnado de secundaria sobre la igualdad de género y las prácticas sexistas?

- Analizar las percepciones y actitudes del alumnado y del profesorado en relación con la igualdad de género.

- Evaluar el impacto de los talleres audiovisuales participativos en la implicación, la expresión y la conciencia crítica del alumnado.

- Identificar aportes y retos de estas metodologías para su integración sostenible en el currículo de secundaria.
	Campo de texto 18: El estudio adopta un enfoque cualitativo y participativo, desarrollado en dos institutos públicos de Bilbao con contextos sociolingüísticos y socioeconómicos diversos. Se utilizaron técnicas mixtas: grupos focales pre y post intervención con alumnado de 2º y 4º de ESO, entrevistas en profundidad con profesorado tutor y encuestas cuantitativas.Los talleres audiovisuales, eje central de la intervención, promovieron la creación de vídeos sobre igualdad, convivencia y uso crítico de redes sociales, favoreciendo el aprendizaje experiencial y el servicio a la comunidad educativa.

Los videos, producto de el alumnado se emiten posterioremente en espacios educativos a modo de transferencia. La metodología se vincula especialmente con los ODS 4 (Educación de calidad), 5 (Igualdad de género) y 10 (Reducción de las desigualdades).
	Campo de texto 19: Los resultados cuantitativos muestran que el alumnado de Bilbao no presenta diferencias estadísticamente significativas en niveles de sexismo respecto a otras ciudades participantes. Sin embargo, el análisis cualitativo evidencia la persistencia de estereotipos y discursos contradictorios, especialmente en los cursos iniciales de la ESO.Los talleres audiovisuales generaron una alta implicación emocional y creativa del alumnado, facilitaron la expresión de experiencias vinculadas al miedo, la desigualdad y la convivencia, y promovieron debates más espontáneos y significativos sobre la igualdad de género. En los grupos post intervención se observó una mayor claridad argumentativa y una consolidación de actitudes igualitarias, reforzando el papel de la escuela como espacio de transformación social en línea con los ODS.
	Campo de texto 20: La experiencia confirma que las metodologías participativas y audiovisuales resultan especialmente eficaces para abordar temas sensibles como la igualdad de género, superando resistencias y favoreciendo la empatía. No obstante, los resultados también muestran la necesidad de continuidad y de un mayor apoyo institucional, ya que el impacto puede verse limitado si estas intervenciones quedan como acciones aisladas. El Aprendizaje-Servicio se revela como un marco idóneo para conectar aprendizaje académico, compromiso social y desarrollo personal.
	Campo de texto 21: El proyecto EDUCOGEN en Bilbao evidencia el potencial del Aprendizaje-Servicio y de las metodologías audiovisuales para fomentar la reflexión crítica y la participación activa del alumnado en educación secundaria. Se concluye la necesidad de integrar estas prácticas de forma transversal en el currículo, reforzar la formación del profesorado en género y tecnología, y garantizar recursos y tiempos que aseguren su sostenibilidad. Como proyección futura, se propone ampliar estas experiencias y fortalecer redes de colaboración entre universidad, centros educativos y comunidad, contribuyendo de manera efectiva a los ODS.
	Campo de texto 22: 
	Imagen1_af_image: 


