
Logo Título Introducción / principales  
antecedentes del problema 
de estudio

Nombre y apellidos, Nombre y apellidos, …
Nombre de la institución, país, email; 
Nombre de la institución, país, email ; ...

Alineación de la comunicación con 
las líneas generales del congreso

Pregunta de investigación 
y objetivo/s

Metodología 
Metodología, con especial referencia a 
criterios relacionados con los ODS

Resultados
Principales resultados y aportes 
de este trabajo al aprendizaje-
servicio, con especial referencia a 
su contribución a los ODS

Discusión Conclusiones 
Conclusiones, propuestas, retos, proyección 
futura, con especial referencia a su 
contribución a los ODS

Referencias bibliográficas Espacio reservado 
para clasificación 
por el comité 
de selección
NO USAR


	Campo de texto 13: Experiencia de Aprendizaje-Servicio basada en la introducción situada del Zoukei Asobi en centros educativos españoles, desde una lógica de aprendizaje mutuo.
	Campo de texto 14: En el ámbito de la educación artística, el Aprendizaje-Servicio tiende a priorizar lógicas de resultado, dejando en segundo plano el juego y la experiencia material. 
	Campo de texto 15: Sofía Pastor Matamoros
Universidad Autónoma de Madrid (UAM)
España 
sofia.pastor@uam.es
	Campo de texto 16: La comunicación se alinea con el congreso desde una perspectiva de investigación en Aprendizaje-Servicio, analizando el ApS como práctica de justicia social en educación artística. El estudio examina procesos de aprendizaje compartido entre universidad, centros educativos y comunidad, incorporando diversas voces y atendiendo a dimensiones corporales, materiales y relacionales. La investigación contribuye a una lectura crítica del ApS y a su articulación con los Objetivos de Desarrollo Sostenible como horizonte ético y pedagógico.
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